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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  имеет 

техническую направленность. Программа разработана в соответствии со следую-

щими нормативными документами: 

 Федеральный закон Российской федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации»; 

 Распоряжение правительства Российской Федерации от 28 июля 2017 г. № 

1632-р «Об утверждении программы «Цифровая экономика Российской Фе-

дерации»; 

 Концепция развития дополнительного образования детей, Распоряжение 

Правительства Российской федерации от 4 сентября 2014 г. № 1726-р; 

 Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным образовательным программам (утвержден приказом Ми-

нистерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196); 

 Методические рекомендации по проектированию дополнительных общераз-

вивающих  программ (включая разноуровневые программы) Письмо Мини-

стерства образования и науки России от 18 ноября 2015 года № 09-3242; 

 СанПин 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей»; 

 локальными актами КГБ ПОУ СГПТТ. 

Актуальность программы. 

Современное общество все больше зависит от технологий и именно по это-

му все более пристальное внимание уделяется такой области интеллекта человека, 

как инженерное мышление. 

Инженерное мышление – это сложное образование, объединяющее в себя 

разные типы мышления: логическое, пространственное. Практическое, научное. 

Эстетическое, коммуникативное, творческое. 

Актуальность выбранного направления для работы заключается в том, что в 

современных условиях развития технологий трёхмерная графика активно приме-

няется для создания изображений на плоскости экрана или листа бумаги в науки и 

промышленности, например в системах автоматизации проектных работ (САПР). 

Процесс создания любой трёхмерной модели объекта называется «3D-

моделирование». В современном мире набирает обороты популярность 3D-

технологий, которые все больше внедряются в различные сферы деятельности че-

ловека. Значительное внимание уделяется 3D-моделированию. Это прогрессивная 

отрасль мультимедиа, позволяющая осуществлять процесс создания трёхмерных 

моделей объекта при помощи специальных компьютерных программ. Программа 

«КОМПАС» - графический пакет, предназначенный для любого специалиста, ра-

ботающего с проектной графикой и документацией. Данная версия программы 

ориентирована на работу, как с двумерными, так и трёхмерными объектами.  

Эта графическая программа помогает развивать у школьников образное 

мышление, творческие способности, логику, фантазию. На занятиях школьники 
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учатся изображать средствами компьютерной графики простейшие геометриче-

ские образы. Узнают, как правильно оформить чертеж, проставить размеры и ра-

ботать с трёхмерной графикой. Приобретают знания и умения работы на совре-

менных профессиональных ПК и программных средствах, включая графический 

редактор КОМПАС-3D. С помощью трехмерного графического чертежа и рисун-

ка разрабатывается визуальный объемный образ желаемого объекта: создается как 

точная копия конкретного предмета, так и разрабатывается новый, еще не суще-

ствующий объект. 3D-моделирование применяется как в технической среде, для 

создания промышленных объектов, так и для создания эстетических и художе-

ственно-графических образов и объектов. Изготовление объектов может осу-

ществляться с помощью 3D-принтера. 

Уникальность 3D-моделирования заключается в интеграции рисования, 

черчения, новых 3D-технологий. Что становится мощным инструментом синтеза 

новых знаний, развития метапредметных образовательных результатов. Обучаю-

щиеся овладевают целым рядом комплексных знаний и умений, необходимых для 

реализации проектной деятельности. Формируются пространственное, аналитиче-

ское и синтетическое мышление, готовность и способность к творческому поиску 

и воплощению своих идей на практике. Знания в области моделирования нацели-

вает детей на осознанный выбор профессии, связанной с техникой, изобразитель-

ным искусством, дизайном: инженер-конструктор, инженер-технолог, проекти-

ровщик, художник, дизайнер. 

Цель программы 

Формирование и развитие у обучающихся практических компетенций в об-

ласти 3D технологий. Повышение познавательной мотивации и развитие элемен-

тов инженерного мышления обучающихся в процессе приобретения знаний, уме-

ний и навыков 3D-моделирования и разработки социально-значимых творческих 

проектов. 

Задачи программы 

 научить обучающихся создавать модели в программах по 3D моделирова-

нию; 

 научить обучающихся работать на современном 3D оборудовании (принтер, 

сканер, 3 ручки); 

 выполнять и разрабатывать авторские творческие проекты с применением 

3D моделирования и защищать их на научно-практических конференциях; 

 профориентация обучающихся; 

 подготовить обучающихся к выступлениям на соревнованиях по 3 D моде-

лированию. 

Основные особенности программы 

Программа предусматривает подготовку обучающихся в области 3D-

моделирования и 3D-печати. Обучение 3D-моделированию опирается на уже 



5 
 

имеющийся у обучающихся опыт постоянного применения информационно-

компьютерных технологий. 

В содержании программы особое место отводится практическим занятиям, 

направленным на освоение 3D технологии и обработку отдельных технологиче-

ских приемов и практикумов, практических работ направленных на получение ре-

зультата, осмысленного и интересного для обучающегося. Результатом реализа-

ции всех задач являются творческие проекты – созданные АРТ объекты, сувени-

ры. 

Программа является авторской, разработана  и составлена в соответствии с 

требованиями к дополнительным общеобразовательным общеразвивающим про-

граммам.   

В программе достаточно полно изложен теоретический учебный материал, 

при этом ко всем темам четко определены практические занятия, которым отво-

дится значительная роль, учитывая специфику программы. Программа составлена 

так, чтобы каждый обучающийся имел возможность самостоятельно выбрать 

наиболее интересный объект и тему для работы,  

Программа предназначена для обучающихся 11-17 лет, проявляющих инте-

рес к техническому творчеству. 

Объем программы: 80 тематических часа. Из них 54 часа-теория и 82 часа-

практика. 

Срок освоения: 1 год 

Режим занятий:  1 раз в неделю. Продолжительность занятий – 2 часа. 

                               

 СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Учебный план 

№ 

п/п 

Содержание Количество часов Форма аттеста-

ции/ 

контроля 
Всего Теория Практика 

1 Компьютерная гра-

фика 
6 4 2 

Зачет 

2 Изучение и работа с 

чертежами.  
26 13 13 

Зачет 

3 Операции модели-

рования 
12 6 6 

Зачет 

4 Создание чертежей 
12 6 6 

Создание чер-

тежа. Зачет 

5 Проектирование 

деталей 
14 5 9 

Сборка объекта. 

Зачет 

6 Создание авторских 

моделей  9  10 

Презентация 

авторских про-

ектов 

7 Комплексный прак- 1  1 Итоговая атте-
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тикум стация 

 ИТОГО 80 34 47  

Учебно-тематический план 

Тема Количество часов 

Всего Тео-

рия 

Практика 

1.Компьютерная графика 6 4 2 

Введение. Правила техники безопас-

ности при работе на компьютере. 

1 1  

Основные понятия компьютерной 

графики. 

1 1  

Назначение графического редактора 

КОМПАС -3D. Запуск программы. 
2 1 1 

Основные элементы рабочего окна 

программы КОМПАС-3D. Основные 

панели КОМПАС-3D/ 

2 1 1 

2. Изучение и работа с чертежами 26 13 13 

Изменение размера изображения 2 1 1 

Выбор формата чертежа и основной 

надписи 
2 1 1 

Построение геометрических примити-

вов 

2 1 1 

Команды ввода многоугольника и 

прямоугольника 
2 1 1 

Изучение системы координат 2 1 1 

Выполнение работы «Линии чертежа» 2 1 1 

Конструирование объектов 2 1 1 

Редактирование чертежа 2 1 1 

Отмена и повтор действий. Выделение 

объектов 
2 1 1 

Удаление объектов 2 1 1 

Усечение объектов 2 1 1 

Выполнение упражнений по теме: Ре-

дактирование объектов 
2 1 1 

Копирование объектов при помощи 

мыши 
2 1 1 

3. Операции моделирования 12 6 6 

Операция «сдвиг», «поворот» 2 1 1 

Операция «выдавливание» 2 1 1 

Операция «Масштабирование» 2 1 1 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА 

Компьютерная графика 

Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере. Устрой-

ство и принцип работы персонального компьютера. Что такое компьютерная гра-

фика. Назначение графического редактора. Знакомство с программой «КОМПАС 

-3D» (инсталяция, изучение интерфейса, основные приемы работы). 

Операция «Симметрия» 2 1 1 

Операция «Копия» 2 1 1 

Операция «пространственного моде-

лирования» 
2 1 1 

4. Создание чертежей 12 6 6 

Построение геометрических объектов 

по сетке 
2 1 1 

Алгоритм построения прямоугольника 

по сетке 
2 1 1 

Выполнение упражнений по  теме: 

«Построение геометрических объектов 

по сетке» 

2 1 1 

Выполнить чертеж детали в трех про-

екциях, при помощи сетки 
2 1 1 

Работа с эскизами 2 1 1 

Использование размеров и опор. Фор-

матирование геометрии эскиза 

2 1 1 

5. Проектирование деталей 14 5 9 

Основные понятия сопряжений в чер-

тежах деталей 
1 1  

Построение сопряжений в чертежах 

деталей в программе КОМПАС-3D 
2 1 1 

Проектирование детали «крюка» 2 1 1 

Проектирование детали «подвеска» 2 1 1 

Проектирование  зубчатых передач, 

валов, разных видов соединений 
7 1 5 

6. Создание авторских моделей 9  9 

Практическая работа. Создание автор-

ских моделей 
8  8 

Практическая работа. Презентация ав-

торских моделей 
2  2 

7. Комплексный практикум 1  1 

Итоговая аттестация 1  1 

ИТОГО 80 34 46 
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Изучение и работа с чертежами.  

Обзор 3D графики, обзор разного программного обеспечения. Знакомство с 

программой «3D MAX». Редактирование моделей. 

Практические работы: 

1. Создание простых геометрических фигур. 

2. Трехмерное моделирование модели по изображению. 

Аналитическая деятельность: 

 анализировать изображения для компьютерного моделирования; 

 анализировать и сопоставлять различное программное обеспечение. 

Практическая деятельность: 

 осуществлять взаимодействие разного программного обеспечения; 

 определять возможности моделирования в том или ином программном 

обеспечении; 

 проводить поиск возможностей в программном обеспечении. 

Операции моделирования. 

Способы создания моделей с применением операции моделирования, фор-

мообразования.. Способы редактирования моделей. Применение специальных 

операций для создания элементов конструкций. Применение библиотек. 

Практические работы: 

1. Манипуляции с объектами. 

2. Дублирование, размножение объекта. 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры ситуаций, в которых требуется использование про-

граммного обеспечения для 3D моделирования. 

Практическая деятельность: 

 создавать с использованием конструкторов (шаблонов) 3D модели; 

 проявлять избирательность в работе с библиотеками, исходя из морально-

этических соображений, позитивных социальных установок и интересов 

индивидуального развития. 

 

Создание чертежей 

Обзор 3D графики, обзор программного обеспечения для создания чертежа. 

Знакомство с программой «CorelDRAW», основы векторной графики, конверти-

рование форматов, практическое занятие. Создание чертежа в программном обес-

печении по 3D моделированию, конвертирование графических изображений в 

векторную графику.  

Практические работы: 

1. Рисованные кривые, многоугольники. 

2. Создание графическим примитивов. 

3. Создание простых чертежей на бумаге. 



9 
 

4. создание электронного чертежа. 

Аналитическая деятельность: 

 выявлять общие черты и отличия способов создания чертежа; 

 анализировать модель для создания чертежа; 

Практическая деятельность: 

 осуществлять электронный чертеж посредством программного обеспечения 

для 3D моделирования; 

 создавать бланк чертежа и чертеж в бумажном варианте. 

Проектирование деталей 

Изучение шаблонов для создания чертежа в 3 проекциях, создание разрезов, 

выставление размеров, правильное написание текста на чертеже. 

Практические работы: 

1. Построение сопряжений в чертежах деталей. 

2. Проектирование детали. 

3. Проектирование  зубчатых передач, валов, разных видов соединений. 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры ситуаций, где требуется чертеж в 2-х проекциях, где в 

3-х, а где требуется разрез; 

 анализировать и сопоставлять различную функциональность разного про-

граммного обеспечения. 

Практическая деятельность: 

 создавать разные проекции. для графических моделей; 

 рисовать кривые, уметь строить многоугольники. 

Создание авторских моделей. 

Самостоятельная работа над созданием авторских моделей, проектов с чер-

тежами. 

Презентация авторских моделей. 

Комплексный практикум 

Решение тестов. 

Итоговая аттестация. 

Ожидаемые результаты реализации программы 

Кружок способствует достижению обучающимися предметных результатов 

учебного предмета «Информатика». 

Развивает готовность и способность к самостоятельному обучению на осно-

ве учебно-познавательной мотивации, в том числе готовности к выбору направле-

ния профильного образования с учетом устойчивых познавательных интересов. 

Освоение материала курса как одного из инструментов информационных техно-

логий в дальнейшей учёбе и повседневной жизни. 

В результате освоения данной Программы учащиеся: 
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 ознакомятся с основами технического черчения и работы в системе трех-

мерного моделирования 

  ознакомятся с основами технологии быстрого прототипирования и принци-

пами работы различных технических средств, получат навыки работы с но-

вым оборудованием; 

 получат навыки работы с технической документацией, а также разовьют 

навыки поиска, обработки и анализа информации; 

 разовьют навыки объемного, пространственного, логического мышления и 

конструкторские способности; 

 научатся применять изученные инструменты при выполнении научных  и 

технических проектов; 

 получат необходимые навыки для организации самостоятельной работы; 

  повысят свою информационную культуру. В идеальной модели у учащихся 

будет воспитана потребность в творческой деятельности в целом и к техни-

ческому творчеству в частности, а также сформирована зона личных науч-

ных интересов. 

 

 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Материально-техническое обеспечение 

Для успешной реализации программы имеются: помещения, удо-

влетворяющие требованиям к образовательному процессу в учреждениях 

дополнительного образования, компьютеры, Интернет, интерактивная 

доска, проектор). 

Кадровое обеспечение 

Дополнительную образовательную программу реализуют педагоги допол-

нительного образования с классическим образованием, учитель информатики. 

Иформационное обеспечение 

1. http://today.ru – энциклопедия 3D печати 

2. http://3drazer.com - Портал CG. Большие архивы моделей и текстур для 3ds 

max http://3domen.com - Сайт по 3D-графике Сергея и Марины Бондарен-

ко/виртуальная школа по 3ds max/бесплатные видеоуроки 

3. http://www.render.ru - Сайт посвященный 3D-графике http://3DTutorials.ru - 

Портал посвященный изучению 3D Studio Max 

4. http://3dmir.ru - Вся компьютерная графика — 3dsmax, photoshop, CorelDraw 

http://3dcenter.ru - Галереи/Уроки 

5. http://www.3dstudy.ru http://www.3dcenter.ru 

6. http://video.yandex.ru - уроки в программах Autodesk 123D design, 3D MAX 

www.youtube.com - уроки в программах Autodesk 123D design, 3D MAX 

http://online-torrent.ru/Table/3D-modelirovanie 

http://today.ru/
http://3drazer.com/
http://3domen.com/
http://www.render.ru/
http://3dtutorials.ru/
http://3dmir.ru/
http://3dcenter.ru-/
http://www.3dstudy.ru/
http://www.3dcenter.ru/
http://video.yandex.ru/
http://www.youtube.com/
http://online-torrent.ru/Table/3D-modelirovanie


11 
 

7. http://www.blender.org – официальный адрес программы блендер 

http://autodeskrobotics.ru/123d 

8. http://www.123dapp.com http://www.varson.ru/geometr_9.html 
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